Cyborg Texture 825/TEXTURE/US/KR Scheda Prodotto

Cyborg Texture

Karim Rashid

.‘-.- colori

Famiglia
Tipologia Tavolo 120V
Utilizzo Interno a o | luce indiretta

Una fontana di colori scende dalla superficie di Cyborg e si cristallizza; i quatiro colori primari, I'essenzialita cromatica sposa il
minimalismo formale della lampada.

Lampada da tavolo a luce diretta diffusa. Struttura in fusione di alluminio verniciato disponibile nella nuova versione: TEXTURE
contenente i colori primari: cyano, giallo, magenta e nero. Diffusore in policarbonato opal bianco. Sorgente di luce a LED integrato.
Alimentatore elettronico a spina. Accensione e spegnimento on-off con sensore touch.
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Cyborg Texture 825/TEXTURE/US/KR Dati Tecnici

Famiglia
Tipologia
Utilizzo

Dimensioni

Altezza
Diametro

Peso

Materiali

Struttura

Tensione

Dimmerazione

Certificazioni

© O I

Tavolo

Inferno

3lcm
20 cm
1Kg

alluminio Diffusore policarbonato

120V

Touch sul corpo

Curve fotometriche

825/AL CYBORG 5W 3000K LED
150° 180° 150° h (m) %] Em (lux)
s N
h1 1.3/1.4 50
h2 2.6/2.7 12
h3 3.9/4.1 6
h4 5.2/5:5 3
\h5 6.5/6.9 2
30° 0° 30°
Imax 633 cd/kim o64° B 69°
Codice varianti colore
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